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ВЪПРОСИ 

  

1. Компютърни архитектури. Основни принципи. Организация на централен процесор. 

Оперативна и дискова памет. Йерархия. Организация. [8, 9] 

2. Операционни системи. Управление на ресурсите. Процеси. Основни типове 

операционни системи. Файлови системи и тяхната логическа организация и 

физическо представяне. UNIX, MS Windows, MS DOS, Linux - обзор и сравнителни 

характеристики. [10] 

3. Езици за програмиране (ЕП). Класификация на ЕП. Синтаксис и семантика на ЕП. 

Транслатори, компилатори и интерпретатори. Общи и сравнителни характеристики. 

Структурни, функционални, логически, обектно ориентирани ЕП. [12, 14, 16, 17] 

4. Обектно-ориентиран подход за разработка на софтуер - същност и предимства. 

Основни понятия - обекти, класове, връзки, йерархии. Характеристики на обектно-

ориентирания анализ и проектиране (абстракция, капсулация, наследяване, 

полиморфизъм, конкурентност, типизация). [5] 

5. Структури от данни (стек, опашка, списък, дърво, двоично дърво). Реализация. 

Основни операции. Атрибути на данни. Примитивни и непримитивни данни. 

Абстрактни структури от данни. [7, 12, 13] 

6. Графи. Дървета. Обхождане на графи. Минимално покриващо дърво [28]. 

7. Кодиране на информацията. Видове кодиране. Префиксен код. Критерии за 

еднозначност на декодирането. Кодиране на Хафмън. Кодове откриващи и изправящи 

грешки - основни понятия. Кодови граници. радиус на покритие [31, 32] 

8. Алгоритми. Формално и неформално определение. Свойства на алгоритмите. 

Детерминирани и недетерминирани алгоритми. Сложност и оптималност на 

алгоритмите. Изчислимост, P и NP класове от задачи. [15]. 

9. Крайни автомати. Регулярни изрази. Граматики. Машина на Тюринг. [27, 28, 29] 

10. Бази от данни (БД). Системи за управление на бази от данни (СУБД). Описание и 

сравнителни характеристики на мрежовия, йерархичния и релационния модели на 

СУБД. [6] 

11. Световна компютърна мрежа ИНТЕРНЕТ. История и приложения. Основни 

протоколи, интерфейси и услуги. [20, 21] 

12. XML - същност и предназначение. Document Type Definition (DTD) и XML Schema 

Definition (XSD). XML и HTML. Document Object Model (DOM) [30]. 

13. Компютърни мрежи - класификация, модели, протоколи за обмен на информация, 

стандарти. Архитектури на компютърни мрежи. GRID и peer-to- peer комуникация. 

[20] 
14. Облачни изчисления (cloud computing) - характеристики, модели, услуги. Връзка и 

сравнение с подобни модели и технологии (грид, суперкомпютри, разпределени и 

паралелни изчисления, виртуализация, мрежови системи за съхраняване на данни). 

Инструменти и технологии за реализация. [1, 16, 18, 19] 

15. Интернет на нещата (Internet of Things). Основни технологии и стандарти. Основни 

приложения. Научни изследвания и политики в Европейския съюз. [20, 22, 23, 24, 25] 

16. Изкуствен интелект (ИИ) - цели, подобласти и съвременно състояние. Подходът на 

интелигентните агенти. [2, 3, 4, 11] 

17. Методи за машинно обучение: обучение със и без учител; обучение по метода 

„поощрение/наказание“; градиентни алгоритми; евристични алгоритми. [26, 33, 34]. 
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Забележка: Могат да се ползват и други литературни източници. 

 

Конспектът е одобрен от Научния съвет на ИИКТ-БАН с протокол №4/27.04.2022 г и 

влиза в сила от конкурса за прием на докторанти за учебната 2022/2023 година. 

 


